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SUMPEFGEBLUBBER

FOLLOW 409

Hallo FOLLOW,

kurz vor Redaktionsschluss kam dann doch noch
das FOLLOW 408. Wow, die Farbe tut gut, auch
wenn einige der Farbseiten wie misslungene Farb-
experimente aussehen. Aber wir sind ja alle lernfa-
hig — und ab und zu eine solche Farbausgabe... das
ware schon schon.

Und dann gleich die nachste Uberraschung: Ab so-
fort 20 Freiseiten — da gibt es nichts zu meckern!
Jetzt gilt es zu Uberlegen, wie die nun zur Verfiigung
stehenden Mehrseiten sinnvoll genutzt werden kon-
nen. Ich denke als ,literarisch orientierter* Clan wer-
den es wohl Stories und Grafiken werden. Die zu-
nachst angedachte Vergrof3erung des verwendeten
Fonts habe ich verworfen nachdem ich das Druck-
ergebnis des FOLLOW 408 gesehen habe. Also
kein kunstliches Aufpeppen des Clanletters — not-
falls werden die Freiseiten nicht komplett ausge-
nutzt.

Jetzt genug der Vorrede, los geht es mit den wich-
tigsten News aus der SUBSTANZ:

http://substanz.markt-kn.de

als pdf-Datei heruntergeladen werden kénnen (auch
altere Ausgaben). Im Einzelnen waren das

SUMPFGEBLUBBER 76 (September 2010)
Aktuelles aus dem Clan;
Filmtipp;
Taborer Begegnungen 2010 - ein Mittelal-
tertreff in Tschechien von Peter Emmerich.
SUMPFGEBLUBBER 77 (Oktober 2010)
- Leserbriefe;

Robert E. Howard — Revival — Artikel von
Klaus-Michael Vent;

Biicherflohmarkt;

Kurzinterview mit Iny Lorentz;

Was Orks wirklich hassen - Eine Ge-

schichte von Uwe Gehrke zu Aleija Kish

SUMPFGEBLUBBER 78 (November 2010)

Umfang der Nummer: 32 Seiten

Der Hexenjager — Geschichte von Klaus-
Michael Vent (inkl. einer Einfihrung tber die
Entstehung der Story).

SUMPFGEBLUBBER 79 (Dezember 2010)
Aktuelles aus dem Clan
Leserbriefe
beara, Bericht tUber die Irish-Folk-Band an-
lasslich eines Konzertbesuchs, von Peter
Emmerich.
Herbstcon der EWIGEN ARMEE in Bam-
berg — Bericht von Peter Emmerich
Webtipp: PhantaNews
Filmtipp: SINTEL the Durian Open Movie
Project
Zwei Geschichten von Uwe Gehrke: Eine
Lieferung fur Aleija-Kish  und Die Schatz-
kammer

Und wie immer der Hinweis: Gerne koénnt Ihr mir
eine eMail schreiben, wenn Ihr die neuesten inter-
nen Ausgaben des Clanzines sofort bei erscheinen
erhalten wollt.

Geschichte von Uwe Gehrke

Interne SUMPFGEBLUBBER

Die Zeit zwischen den FOLLOWSs werden in der
SUBSTANZ durch die ,internen* SUMPFGEBLUB-
BER uberbruckt. Hier veroffentliche ich nicht nur die
aktuellen Neuigkeiten aus dem Clan, sondern auch
weiteres Material zur SUBSTANZ, Geschichten,
kleine Artikel und einfach alles, was so nicht richtig
in das FOLLOW passt oder die Freiseiten sprengen
wiurde.

So sind seit dem letzten FOLLOW wieder einige
interne  SUMPFGEBLUBBER erschienen, die wie
immer auf der SUBSTANZ-Webseite

Auf den néchsten Seiten konnt lhr die 4. Fortset-
zung (Teil 1: FOLLOW 406, Teil 2: FOLLOW 407,
Teil 3: FOLLOW 408) und den vorlaufigen Ab-
schluss von Uwe Gehrkes Geschichte um Blau,
den Ratselhaften Liolin , nachlesen.

Irgendwann werden die Abenteuer von Blau sicher-
lich fortgesetzt, ich denke, sobald gentgend Re-
cherchearbeit gemacht wurde. Momentan ist es so,
dass Blau sich ausruht und sich erst einmal Uber
seine weitere ,Wanderung"“ klar werden muss.

Ein groRes ,Danke" an Uwe fir seine unermudliche
Arbeit.

Ubrigens: die FOLLOW-SUMPFGEBLUBBER kann
man auch als pdf-Datei auf der SUBSTANZ-
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Webseite downloaden (falls jemand eine der Folgen
verpasst hat).

Bilder von Josef Schwab (JoSch)

Josef und ich haben uns die Arbeit gemacht, unsere
Bildarchive abzugleichen und dabei auch viele alte
Sachen entdeckt, die bislang nicht in FOLLOW ver-
offentlicht wurden oder deren Veroffentlichung in
den 80er Jahren des vergangenen Jahrhunderts lag
(was fir ein ,theatralischer* Ausdruck). Diese alten
lllustrationen, die von Josef heute zu einem grofRRen
Teil als ,Jugendsiinden” interpretiert werden, sind
immer noch so gut, dass ich sie zur grafischen Auf-
lockerung des SUMPFGEBLUBBERs verwenden
werde. Die Bilder sind zu schade, um sie in der Ver-
senkung verschwinden zu lassen.

Es gibt aber auch viele neue Bilder, vor allem in
Farbe. Da muss ich mir Uberlegen, wie ich diese
einem breiteren Publikum vorstellen kann. Vorab
werden aber solche Farbbilder immer wieder im
internen SUMPFGEBLUBBER veroffentlicht.
Jedenfalls gilt es auch hier ein wiederholtes Danke
an Josef zu senden, dass ich seine Sachen verwen-
den darf.

Zeittafel Yddia

Ab der Seite 10 dieses SUMPFGEBLUBBERS brin-
ge ich eine auf die Geschehnisse um die
SUBSTANZ abgestimmte Zeittafel der YDDIA .
Diese Zeittafel hat im Moment ein grol3es Manko:
Sie ist unvollstéandig (so fehlen z.B. die ganzen Sto-
rys von Uwe)! Entsprechend bin ich fur jedwede
Hilfe, Korrektur und Ergdnzung dankbar.

Die Vorarbeit fur diese Zeittafel wurde von Joachim
Krénke gemacht; dann von mir erganzt und schliel3-
lich von Christina Schwanitz korrigiert und mit den
Fakten rund um die Templerschaft erganzt. Das
Kartenmaterial ist aus alten Veréffentlichungen und
stammt u.a. von J6rg Schukys .

Obligatorische Schlussbemerkung

Und das war es dann, das zwolfte
SUMPFGEBLUBBER nach der Pause. Ich griRRe
Euch alle mit der traditionellen Formel

Follow FOLLOW

Pijisteh fd

IMPRESSUM:

Das SUMPFGEBLUBBER ist das externe Forum der SUBSTANZ VON MHJIN (Spinne, Fledermaus & Templerschaft von Ankhor).
Es wird herausgegeben durch (auch verantwortlich in Sachen des Presserechts) Peter Emmerich, Wittmoosstr. 8, 78465 Konstanz,

Tel.: 07533.1087 eMail: siehe Kontaktformular unter http://substanz.markt-kn.de

Der V.i.S.d.P. als Herausgeber des SUMPFGEBLUBBER haftet gegeniiber dem Fantasy Club e.V. Darmstadt, dass alle Beitra-

ge/Bilder etc. keine Rechte Dritter verletzen.

Das Copyright aller Beitréage und lllustrationen verbleibt bei den Autoren/den Zeichnern. lllustrationen von Josef Schwab sowie Klaus

Pelz (Seite 3 und 9), J6rg Schukys (Seite 10 und 12), Rudiger Hasenauer (Seite 14) und Anonymus (Seite 15).
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Ratselhafter Liolin — (Teil 4)

von Uwe Gehrke
Das Perlenschiff

Schiff war vielleicht eine falsche Bezeichnung fir
jenes schwimmende Bauwerk, welches sich eines
Tages im Nor der Yddia gleichsam aus den Wellen
erhob. Genaugenommen wirkte es so als hatte man
ein gewaltiges clanthonisches Haus auf den Kopf
gestellt, und mit einigen Segeln versehen. Und wenn
es durch die Wellen brach, um sich immer mehr
dem Strand zu ndhern wirkte es eher wie ein
Rammbock.

Blau und Kido waren noch erstaunter, als aus den
Seiten des Schiffes einige kleinere Ruderboote her-
ausglitten, und sich auf den Strand hinzu bewegten.
Sie héatten vielleicht die Flucht ergriffen, wenn nicht
in den Fahrzeugen durchaus Menschen zu erken-
nen waren.

Noch dazu wo sie einen gute Krug mit Wein mit-
brachten.

Mangoven — wie sich der Anfiihrer nannte — ent-
stammte irgendwie dem agenirischen Vdlkerge-
misch, welches durch Uberfalle, Sklavenverkaufe
und allgemeines Herumhuren von Sdéldnern ent-
standen war, und man konnte ihm wenig vertrauen.
Aber er war ein begeisterter Erzéhler, wenn es sich
um sein Schiff handelte. »Wenn man es von auRen
betrachtet kann niemand seinen wirklichen Zweck
erkennen.«

»Und der ware?« wollte Kido wissen, der scheinbar
ein eigentiimliches Interesse an dem Fahrzeug ge-
funden hatte. »Es wirkt wie ein schwimmendes La-
gerhaus.«

»Ist es auch zum Teil. Dieses prachtige Schiff ist
vorrangig ein Perlensucher-Schiff. Die Taucherinnen
bringen die Austern an Bord, wir holen die Perlen
heraus, und haben tatsachlich auch Handwerker an
Bord um kunstvollen Ketten und Amulette zu schaf-
fen. Wenn nicht der Weg zu weit ware wirde ich
nach Arghyra reisen, wo sich eine der gré3ten Per-
lenbdrsen befindet. Und zu mindestens die hiesigen
Austern haben noch eine Besonderheit. Wenn man
sie mahlt bilden sie einen wunderschon glitzernden
Sand, mit dem man Wande einreiben kann. Wie ihr
seht: ein glanzenden Schiff.«

»Es muss euch viel gekostet haben, in welcher
Werft wird so etwas gebraucht?«

»In Shintaiy, einer Inselgruppe weit weg, ihr werdet
von deren Schiffen gehort haben, sie waren ein Teil
der Lichtflotte, die an diesem Kontinent entlang ins
Blaue Leuchten fuhr.«

Um unterzugehen, kam es Blau in den Sinn. Genau
wie die Frage warum Kido sich gegeniiber dem Ka-
pitan nicht als Angehériger der Shintaiy zu erkennen
gab. Er wird wohl seine Griinde haben.

Mangoven schien das Verhalten der beiden Méanner
wenig zu stéren. Begeistert erzéhlte er wie er das
Schiff gekauft hatte. »lhr musst mir glauben, aber es

war wohl das beste Geschéft, das ich jemals ge-
macht habe.« Und dann ging seine Geschichte wei-
ter. »Es war in Huanaca, in einem dieser Hafen, wo
man nicht lange fragt woher man kommt. Dieses
Schiff lief ein, und bekam sofort den Besuch eines
Boten. Es gab ziemlichen Streit an Bord, und
scheinbar ist dann die Halfte der Besatzung in die
Berge gegangen, angeblich weil dort eine shintaiy-
sche Kolonie bedroht ist. Und weil der Rest das
Schiff nicht allein bemannen konnte habe ich mein
kleineres Schiff zum Tausch angeboten. Also sind
sie mit meinem Schiff weggezogen.« Pl6tzlich wink-
te er zum Schiff heriiber, von dem aus ein Boot in
seine Richtung gefahren kam. »Und einige Anden-
ken haben sie mir zurlickgelassen.«

Was Mangoven mit ,Andenken“ bezeichnete war
eine Gruppe junger Frauen, die sich begeistert an
Land stirzten, kaum das ihr Boot auf den Strand
gestoRen war. lhre Kleidung war durftig, und offen-
sichtlich waren auf3er Blau und Kido alle abgelenkt,
um nicht eine gewisse Ahnlichkeit in der Erschei-
nung zwischen letzteren und der Gruppe zu bemer-
ken.

»Das sind die Perlentaucherinnen, die Krone meines
Geschéftes. Ich habe sie Uberall in der Yddia nach
den schonsten Perlen tauchen lassen, und ich kann
sagen, dass ich nicht erfolglos war. Wenn wir geni-
gend Wasser gebunkert haben fahren wir in die Alte
Welt.« Und wahrend er weiter auf Kido einredete
gelang es Blau ein paar Worte mit den Taucherin-
nen zu wechseln.

Wahrend weitere Matrosen an Land kamen, kehrten
Kido und Blau zu ihrer Hitte und dem Altar Seigis
zuriick. »Er hat gelogen, sobald er den Mund auf-
gemacht hat, « stellte Kido fest. »Das Schiff ist si-
cherlich in Shintaiy gebaut worden, aber nicht ohne
offizielle Unterstiitzung. Und niemand riskiert den
Zorn von Tozan Toragashi ohne guten Grund, indem
er ein solches Kunstwerk verkauft. Was haben die
Méadchen erzahlt?«

»lch habe nicht alles verstanden, aber die Mann-
schaft scheint geflohen zu sein, und nicht auf Man-
govens Schiff. Und sie sind sicher nicht glucklich,
heute Abend werden sie eine der Klappen am Schiff
offnen, durch sie sonst zum Tauchen aussteigen.
Was sollen wir machen?«

Pl6tzlich veréanderte sich Kidos ganze Erscheinung.
Ein bdsartiger Zug ging durch sein Gesicht, er rich-
tete sich auf und sah in die Richtung des Schiffes.
So wird auch sein Vater aussehen, der schreckliche
Tschang, wenn er zu einem Abenteuer auszieht,
kam es Blau in den Sinn.

Und warum gefallt mir dieser Gedanke?

*kk
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Dass Blau bereit war, mit Kido in dieser Nacht tat-
sachlich zu dem gewaltigen Schiff zu schwimmen,
konnte er sich eigentlich nicht selbst erklaren. Die
See war kalt und stank nach Tang, durch den man
sich durchkédmpfen musste. Gibt es etwas Schlim-
meres?

Blau war sich auch nicht sicher, ob das Ganze nicht
ein einziges Tauschungsmanéver Mangovens war.
Aber warum sollte er uns reinlegen, wenn er das
schon am Strand héatte machen kénnen?

Vor ihnen erhob sich das Schiff, und einen kurzen
Moment spater war auf der linken Seite ein kurzes

Leuchten zu sehen. Waren das wirklich die Tauche-
rinnen?

Als dem Duo tatsachlich ein Seil heruntergereicht
wurde schien diese Frage beantwortet. Kido als
Seemann kam zuerst hoch, gefolgt von dem etwas
steif gewordenen Blau.

Und tatséchlich fanden sie die Madchenschar vor,
begleitet von einigen Mannern, die allerdings wie
Shintaiy aussahen. Wie es sich herausstellte waren
sie als Handwerker auf dem Schiff belassen worden,
als Mangoven es Ubernommen hatte. Tatsachlich
hatte der schlaue Agenirer einfach das Schiff geen-
tert, als sich der grof3te Teil der Mannschaft an Land
befand.

Allerdings schien der saubere Herr nicht viele
Freunde zu haben, denn jeden Abend pflegte er sich
in einem Teil des Schiffes zu verschanzen.

Eines der Madchen erklarte, dass sie einen Eingang
gefunden habe. Auf Blaus Einwand ob dieser nicht
bewacht sein wirde winkte sie ihn in einen Raum.
Vielleicht hatte der Wachmann wirklich an eine nette
Nacht gedacht, als sich das Madchen auf seinen
Schol3 gesetzt hatte, doch dann hatte sich einer der
Arbeiter hinter ihn gestellt, und die Aufgabe erledigt.
Viel Blut war Uber den Kérper gelaufen.

Kido schien das am wenigsten zu stéren. Er gab das
Zeichen zum Eindringen.

Als Blau wenige Momente spater die Tdr zu Mango-
vens Kajlte eintrat, war der Pirat gerade mit einem
der Schiffsjungen beschaftigt. Er schrie tatsachlich
nach seinen Leuten, aber die waren mit den ande-
ren Shintaiy in einen Kampf verwickelt.

»Was fallt euch ein, ihr elenden Piraten?«

Kido hielt ihm ein blutiges Messer unter den Hals.
»Wir sind zu mindest Kollegen.« Dann schlug er ihm
so gegen die Stirn, dass der Seerduber ohnméachtig
zusammensackte.

»Warum hast du das gemacht?« brillte Blau los, der
sich eigentlich in den Kampf mit Mangovens Leuten
stiirzen wollte. Doch die Gerausche waren plétzlich
verstummt.

Und Kido betrachtete den Mann. »Nicht weil ich ein
Ehrenmann bin, aber ich glaube das unsere Goéttin
ihm ein solch schnelles Ende gegdnnt hatte.«

*kk

Es dauerte mehrere Tage bis die aufgeschreckte
Restbesatzung von Kidos guten Absichten iber-
zeugt war, aber irgendwie schien sie ihm zu glau-
ben, als er sagte das er zur nachsten shintaiyschen
Handelsniederlassung in der Alten Welt segeln wur-
de.

Doch das schien Blau weniger zu Giberzeugen. »Und
was hast du wirklich vor?«

Kido machte ein betroffenes Gesicht. »Ich bin doch
nicht dumm. Dieses Schiff ist einzigartig in der Welt,
und ich bin in keinem Hafen sicher, wenn ich es
nicht zuriickgebe. Die Mannschaft ist jedoch ver-
schwunden, und ich bringe eine eigene mit. Das ist
alles ganz einfach.«
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Das klang alles sehr einfach, aber Blau war sich der
Absichten seines Partners nicht sicher. Er hatte sich
sowieso entschieden an der Kiste der Yddia zu
bleiben. Mochte Seigi entscheiden ob du wirklich
ihren Weg gehst.

Und so stand er am Strand und sah das gewaltige
Schiff Segel setzen. Eine winkende Figur auf dem
Oberdeck schien Kido zu sein. Ich winsche dir
Glick, aber mit Mangoven als Gefangenen gehst du
ein Risiko ein.

Noch bevor das Fahrzeug hinter dem Horizont ver-
schwunden war, war er wieder bei der Hitte und
begann zu packen. Die Gegend wurde einfach zu
gefahrlich fur einen simplen Glaubigen Seigis.

*k*k

Nach einem Tag auf See hatte Kido den Ort erreicht,
den er als angemessen fiir die Bestrafung Mango-
vens hielt. Zusammen mit dessen heulenden
Schiffsjungen wurde er in einem kleinen Boot aus-
gesetzt. Als kleinen Vorrat gab Kido ihnen lediglich
ein Schachtelchen mit Perlen. »lhr wolltet doch da-
von in Ageniron leben, vielleicht hilft das euch auch
auf dem Endlosen Ozean.«

Wahrend das Schiff langsam wieder Fahrt machte
lieR Kido die Essenreste der letzten Tage Uber Bord
werfen. Er war sich nicht sicher, ob das wirklich Haie
anlockte, aber irgendwie hoffte er das sie diesem
Schurken in seinen letzten Momenten ,Gesellschaft
leisten” wiirden.

Und wahrend er sich einmal umdrehte als er Schreie
horte kam ihm ein entsetzlicher Gedanke.

Tschang hatte es wahrscheinlich auch so getan, und
er ware stolz auf ihn.

Ein Traumgespréach

Eine der wesentlichen Eigenschaften, welche den
Menschen vom Tier unterscheidet, ist wohl die Fa-
higkeit zum Traumen.

Blaus wenige, eher verschwommene Erinnerungen
beinhalteten weder Schlaf noch Traume. Was aller-
dings — seiner Meinung nach — nicht bedeutete,
dass Liolin keine Menschen seien.

Der Traum kam in jener Nacht, bevor er seine bishe-
rige Behausung am Meer verlassen wollte. Er hatte
sich entschlossen die Kiste in Richtung Nor Est zu
wandern, bis er eine Hafenstadt erreichen wollte, die
witziger weise von einem Volk beherrscht wurde,
welches man die Qun nannte, denn dieser Name —
so sagte jedenfalls eine von Blaus Erinnerungen —
bedeutete in der Sprache eines fremden Volkes
angeblich Sonne. Und die norliche Kiste der Yddia
lieR sich nur in Ausnahmeféllen als warm bezeich-
nen, aufer man nahm Andorianer als Maf3stab.

Auf jeden Fall kam der Traum mit der Gewalt eines
Erdbebens. Er sah gewaltige Flotten auf die Yddia
zusteuern, und wieder verschwinden. Aus dem Bo-

den wuchsen riesige Heere, welche ins Landesinne-
re stromten. Einem der gro3ten wurde ein Wappen
vorangetragen, auf dem deutlich eine Spinne zu
erkennen war. Fur Blau erschien das voéllig logisch,
denn diese Tiere waren fir ein Wesen mit wenigen
Erinnerungen erschreckend.

Und dann schien aller Schmerz und Sehnsucht ihn
Zu zerreil3en.

Vor ihm marschierte das Heer der Liolin auf.

Und ohne sich um ihn zu kiimmern marschierten sie
durch seinen Korper durch.

Als ware er ein Gespenst fir sie.

War er das wirklich?

Er versuchte zu schreien, doch ihm war klar, dass er
nicht verstanden wirde. Die ganzen Ereignisse der
letzten Monde hatten ihn doch mehr verandert, als
man dachte.

Oder war er nur der Gefangene eines schrecklichen
Traumes.

»Du bist kein Gefangener.« Seigis Stimme klang
irgendwie anders. Glicklicher! Angenehmer. »Wa-
rum willst du aufgeben?«

»Warum sind die Liolin durch mich durchmar-
schiert?«

»Weil sie nicht begreifen wer du bist. Sie dienen den
dunklen Herren, und werden es immer tun. Du wirst
aber eines Tagen gegen sie kdmpfen missen. Du
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hast etwas gewonnen was die anderen Liolin nie
besitzen kdnnen: Freiheit.«

»Wissen sie, dass ich gegen sie kampfen muss?«
Die Stimme der fremden Géttin klang plétzlich noch
angenehmer. »Blau, manchmal bist du wirklich ein
unschuldiges Kind. In dieser Welt zahlen die Liolin
nur als Spielzeuge des groRen Herren. Du aber bis
frei, und somit ein anderes Wesen.«

»Aber diese Flotten und diese Heere, wie kann ich
gegen sie ankommen?«

»In dem du vergisst das du allein gegen sie kdmpfen
wirst, und dass es in deinem Kampf um die Ent-
scheidung geht. Vielleicht hat ja dein Kampf nur die
Auswirkung ihre Macht einen Tag aufzuhalten. Aber
nattrlich brauchst du nicht gegen sie zu kampfen.
Du bist ein freier Mensch.«

»Aber wie kann ich das wissen?«

»Nur weil du es erfragst. Jeder Andere wirde
schweigen, und die Sache als erledigt betrachten.
Hinterfrage immer wieder deine Freiheit, dann wirst
du sie besitzen.«

»Aber bin ich nicht dein Gefangener? Ich meine, ich
diene dir.«

»Nicht wenn du mich so in den Wahnsinn treibst,
wie du es jetzt mit deinen Fragen machst. Ich habe
dich erwahlt, aber gerade in dem ich dich durch
diese ganze Welt laufen lasse, mache ich dich fir
die Krafte der anderen Seite so gefahrlich. Ich kon-
trolliere dich nicht, das ist eben die Freiheit.«

Und von diesem Moment an schwieg die Stimme
der Géttin, und das Wesen fiel in einen langen tiefen
Schlaf. Oder hatte er das doch nur getraumt?

Als er am Morgen aufstand war er sich da nicht si-
cher.

Zu viele Fragen waren gestellt worden, und niemand
schien eine Antwort geben zu kénnen.

Aber vielleicht war das gerade Freiheit, die Erkennt-
nis das man nicht alle Antworten hatte.

Und so packte Blau sein Bindel, schulterte seine
Naginata, und machte sich auf sein Weg ins Reich
der Qun.

Der einzige freie Liolin in Magira.

Die Ratschlage einer Géttin

Manchmal war sich Blau sicher, dass bestimmte
Gotter nur deshalb lebten, um ihre Glaubigen zu
argern.

Und zu dieser Kategorie zahlte er besonders Seigi.
An diesem Morgen hatte er es nur mihsam ge-
schafft die Dine am Rande des Meeres zu bestei-
gen, auf dem die hibsche Fremde sal3 und keine
Mihe machte, ihm in irgendeiner Form zu helfen.
»lch muss auf das Kind aufpassen,« verkiindete sie
und wies auf das kleine, in Fell eingebundene Bin-
del, dass sie immer wieder schaukelte, was mit ei-
nem lustigen Glucksen beantwortet wurde. »lst er
nicht siR? Eines Tages wird er ein ausgezeichneter
Halbgott werden.«

»|st er mein Kind?« Blau war sich nicht sicher, ob er
die Antwort wissen wollte. Wie schnell konnte ein
solches Wesen ein Opfer der Dunklen Herrscher
werden?

»Nein, ich bin zwar nur eine niedrige Géttin, aber ich
bin doch nicht dumm. Man hat mir alles gestohlen,
warum soll ich also einem potentiellen Dieb wie dir
ein solches Geschenk prasentieren? Sie lachelte
das Kind wieder an. »Der hier ist das Kind des Pira-
ten, er soll einmal fir Gerechtigkeit sorgen.«

Das Kind des Piraten? Als erster potentieller Kandi-
dat fiel ihm naturlich Kido ein. Aber konnte es sein
das sich Seige mit einer im wahrsten Sinne des
Wortes windigen Person einlie3?

»Warum bist du gekommen?«

»Weil ich dich warnen will, du willst das Land der
Qun betreten. Sie gehen gerade durch eine schwere
Zeit, der Billur ist verdunkelt, und die Menschen
habe jede Hoffnung verloren. Wenn Du zu ihnen
gehst werden sie dich als Boten aus Wu-Shalin se-
hen, nicht einen freien Liolin. Dein Leben wird nicht
einfach sein.«

»lch soll doch Glaubige fur dich finden?«

»Aber nicht dein Leben auf Spiel setzen. Auch wenn
ich jetzt keine shintaiysche Gottin mehr bin, man
bringt mich immer wieder mit diesem verdammten
Affengott Hou in Verbindung. Und der war so verfro-
ren, den Kristallgott der Qun zu einer gewaltigen
Wette herauszufordern. Ich hielt das fir Blodsinn,
vor allem als Hou dann noch ein Heer aussandte.
Die Sache ist so schiefgegangen das man jeder-
mann aus Ao-Lai — und fir die ist das Shintaiy im-
mer noch — mit Hass begegnen werden. Hast du
verstanden?«

»Ja, Herrin.«

Du wirst alles unternehmen, um nicht aufzufallen,
was allein schon bei deiner Hautfarbe ein Witz ist.
Bleib in dieser Hafenstadt, und gib dich als Fremder
aus, der Schifforuch erlitten hat. Da oben ist das
kein Zufall, bei dem vielen Eis, welches da herum-
schwimmt. Und warte deine Zeit ab, rede mit den
Priestern eines Gottes namens Thothamon, sie
scheinen dem Licht zu folgen, wenn sie auch uber
ein gewisses Heer verfiigen. Irgendwann wirst du
auch auf die Herrscherin des Stammes der Aq Qun
stolRen, versuch sie heimlich zu Gberzeugen. Trotz-
dem ihre Kinder im Burgerkrieg gefallen sind, ist sie
immer noch die méchtigste Qun in Nor.«

»Das sind viele Aufgaben.«

Seigi winkte ab, und begann ihre Sachen zu packen.
Gelegentlich kitzelte sie das Kind, und lachte laut.
»Das Land der Qun wird deine Bewahrung, dann
schicke ich dich nach Suden.«

»ZU was?«

»Sei nicht so neugierig, Blauer.« Sie hatte das Kind
auf den Ricken gebunden und begann sich lang-

! Die beriichtigte Affenarmee, deren gréRter Teilhnac
einem fulminanten Siegeszug durch Hondanan undnEsra

an der Kiste der Estlichen Welt sein schrecklidiede
fand.
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sam von Blau zu entfernen. »Magira ist grof3, und
auch wenn die Schar meiner Glaubigen klein ist
kann ich nicht alle schiitzen.« Sie winkte noch ein-
mal und begann den Kamm entlang zu wandern.
Blau blieb wie immer ratlos zuriick.

Aber zwei Erkenntnisse blieben ihm.

Alles was Seigi sagte konnte eine Lige sein. Wenn
es um ihre Interessen ging, kannte sie keine Rick-
sicht.

Aber noch eine Erkenntnis blieb.

Sie hatte einen verdammt hiibschen Hintern.

Begegnung mit den Ekairingas

Blau ware bestimmt tot oder in den Handen der
Dunklen Herrscher gewesen, wenn er nicht ein vor-
sichtiger Beobachter gewesen ware.

Und so entdeckte er auf seinem Weg zu der Oun-
Stadt die kleine Gruppe von Jagern. Er hatte viel-
leicht die Mdglichkeit gehabt ihnen auszuweichen,
aber das hatte einen unnitzen Umweg bedeutet.

Die Naginata ware eine weitere Chance gewesen,
aber sie gehdrten wohl zu den Ekairingas, jenem
Stamm, der diese Gegend bewohnte.

Also legte er seine Waffen auf den Boden, als sie
ihn umringten, und nahm wunschgemaR auch den
Hut ab, den er trug.

Die Reaktion Uberraschte ihn nicht.

»Er ist blau,« kam es von einer Seite.

Vielleicht ware das neben seiner hohen Gestalt ein
besonderer Grund ihn als Liolin zu erkennen, doch
vielleicht — so war es ihm einmal in den Sinn ge-
kommen — waren nicht alle von seinem Volk so far-
big. Hatten die Dunklen Herrscher, welche sie von
irgendwo hierher verschleppt hatten, damit deutlich
machen wollen, das sie ihre Sklaven waren? Oder
nur ein dummer Scherz? Plotzlich wurde ihm klar
warum er diese Gedanken hatte; er hatte noch keine
Reaktion der Jager gesehen.

»Du bist keiner von den Priestern aus dem Sud?«
»Welche Priester?«

»Jene von Thothamon natirlich. Seit sie die Stadt
an der Kuste aufgeben mussten schicken sie immer
wieder Dummkopfe in den Norden. Sie schichtern
hochstens Kinder und Frauen ein, aber wir erwi-
schen sie.«

»Und dann?« Seigi hatte von diesem anderen Gott
gesprochen, offensichtlich zahlten die Jager nicht zu
seinen Anhangern. Mehr noch, die fehlende Antwort
machte Blau klar das wohl keiner dieser Abgesand-
ten den Weg in die Heimat zurtickgefunden hatte.

Auf dem Weg ins Lager wurde Blau manches uber
seine Begleiter klar. Sie schienen ihren Gottern Khar
und Issija anzuhangen und berichteten allerlei von
jener Zeit, als der Theokrat von Ankhor auch diesen
Kustenstreifen regierte.

»Jetzt ist alles anders. Die Qun versuchen uns nicht
zu unterwerfen. Hier im Nor sind sie sowieso nur
wenige, die meisten Leute in der Stadt sind Sdldner,
welche einer gewissen Alischa gehorchen, aber das
scheint ihnen momentan gleichgiiltig zu sein. Irgend
etwas ist mit einem gewissen Billur passiert, und
manche verlieren den Verstand.«

Blau war wenig Uberzeugt von den Berichten der
Ekairinga. »Aber wenn so wenig Leute diese Stadt
verteidigen, warum greift ihr sie nicht selber an?«
Die Jager schien das zu amusieren. »Wir wissen
nicht woher du kommst, aber hier bedeutet die Herr-
schaft tiber eine Hafenstadt doppelten Arger. Jeder
Invasor will sie besitzen, und jeder Landherrscher
will sie besitzen, um Landungen zu verhindern.
Nein, wir sehen zu wer dort herrscht, und hoffen
immer auf einen guten Herrscher.«

Das war eine mehr als pragmatische Losung fand
Blau, und genoss an diesem Abend die Gastfreund-
schaft des Volkes. Auch als man ihm eine Stammes-
tochter anbot protestierte er nicht. Vermutlich wird
sie vor ihren Freundinnen damit angeben.

Trotzdem kam er in Gedanken immer wieder auf
Seigi zurtck. Als das Madchen schlief3lich neben
ihm einschlief versuchte er in Gedanken mit seiner
Gottin in Kontakt zu kommen.



SUMPEFGEBLUBBER -9 - FOLLOW 409

Warum stérst du mich, glaubte er irgendwo zu ver-

nehmen. Sie ist eine nette Eingeborene, mehr nicht. Die Einzelgeschichten
»Warum hast du mir nicht erzahlt dass dieser Gott
Thothamon so unbeliebt ist?«

Weil du selbst deine Erfahrungen machen musst. Das Perlenschiff

Teye ist eine vielfaltige Stadt, auch fir meine Pléane. Hannover, Juni/Juli 2010

Thothamon ist Ubrigens ein Lichtgott, und ich bin

Neutral. Du solltest also mit seinen Anh&ngen be- Ein Traumgesprach

sonders vorsichtig sein. Aschersleben-Hannover, August 2010

»Hast du mir noch etwas verschwiegen?«
Vielleicht werden weitere Flotten vor dem Hafen Die Ratschlage einer Gottin

auftauchen, es ware schén wenn du mir eine ver- Hannover, August 2010
schaffen wirdest.

Als wenn es nichts weiteres geben wirde. Begegnung mit den Ekairingas
Gotter konnten schon einiges von ihren Glaubigen Hannover, August 2010
verlangen.

Fur einen kurzen Moment spielte Blau mit dem Ge-
danken bei diesem Volk zu bleiben. Er héatte keinen
Arger mehr, und vielleicht wiirden ihn die beiden
Gotter der Ekairingas beschitzen.

Aber eines gestand er sich ein.

Irgendwie mochte er Seigi.

ENDE (vorlaufig)

e s

T L S T A

L e B e T
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Zeittafel - Vesturgol

Vor der Finsternis

1047 nK-1048 nK

Landnahme durch di&autenunter Werir Elfse der den TiteINumokhder Neguctican-
nimmt. Das neue Reich wiNesturgoigenannt.

1050 nK
Einbruch der Finsternis tUbbftagira.

Waéahrend der Finsternis

Wahrend deFinsternisverlassen viel&autendie Yddiaund kehren auf di@lte Welt in ihre Hei-
mat Waligoi zurtick. Ander@Vali weichen naclsudaus und erobern spater das alte RAztapa-
zulca Eine gewisse Anzahl der Eroberer, die sich inzwischen mlydervolkerung arrangiert hat,
bleibt jedoch investurgoizurtick, dessen Strukturen sich rasch auflésen.

Jahr 1 der neuen Zeitrechnung (nZ):

Noumokh Olvsomeinigt die Stamme dédewaluticund Uberschreitet den Fl@kha'wisgen
Ydd
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Vor Scamzerunterwerfen diedNewaluticdas Volk derTseccin der Feldschlacht auf der
Keagyhl-Ebene

Jahr 5 nz
- Olvsonfallt in denMeithlikk-Bergen einem Hinterhalt d@iseceFreischéarler zum Opfer.
Die StadtYsborgwird drei Monde lang belagert, bevBakheeKrieger die letzteriTsece
Krieger besiegen.
Benga Olvsdottyheiratet und erklart ihren Manfurghan zum Hetmannaller Shudund
zumNoumokhderNewalutic

Jahr 17 nZ
Im norlichenKhu-Nar-Gebirgestiurzt bei Schachtarbeiten eine Kupfermine ein. Es wird die
Offnung zu einem groRen Hohlensystem unter dem RedghubaKreigelegt. Eine Erkun-
dungsmannschaft und ein folgender Trupp bleiben verschollen, die Sippetiagee der
Vermissten verhindern ein Zuschitten der Offnung.

Jahr 19 nZ
Unter Noumokh Bengasdpmeginnen die Kampfe d&akhee und ThugaStamme gegen die
Hohlentitanen

Jahre 20-37 nZ
Die Titanenkriegezwingen die Truppen dédewaluti¢ sich ausTseccsund von demorli-
chen Eilanden im Eismeer zuriickzuziehen. Die GrenzeiNdbsllandektnnen gegen die
nachrickenden Barbarenhorden mit Erfolg gehalten werden.

Jahr 41 nz
Die "Schwarzeis-Titanénwverden vorNoumokh Y'uhreinter Mithilfe einer Horde gezahm-
ter Hugelriesenin den Ruinen vorBjargheimvernichtend geschlagen. In der geschleiften
Stadt erhebt sich ein mysteriéser Turm aus gigantischen, br@uredern, dem selbst die
Riesen nichts anhaben kdnnen.

Jahr 43 nZ
Die Titanenkriegdinden ihr Ende.

Jahr 50 nZ
- Noumokh Helfasdottyerringt die Konigswirde détewaluticdurch den vorzeitigen Tod ih-
res Mannes. In der Ratshalle viajo verkiindet sie die Einheit aller drei Volker innerhalb
der GrenzenShub-Niguraths Als neue Hauptstadt soDyliath-Nor ("Stolze Fackel der
Menschen des NYraus den Ruinen voBjargheimentstehen, ein Symbol fir die Macht der
vereinigten Stamme, welche schon dinenniedergerungen hatte.
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Zeittafel - Longa

Vor der Finsternis

300 nK
Wahrend de$rof3en Kataklysmuwiten auf delYddiaverheerende Flutkatastrophen; das
Sirenenmeeentsteht durch abschmelzende Gletscher, deren Wassermasserrcttigeméa
Urstromtéler im Zentrum des Kontinents entstehen lassen.

ab 850 nK
- Der Priesterkonig enayucovon Azcapazulcaingt die Barbaren im Tiefland d&stensnie-
der. Seine Armeen stol3en sogar bis zuEiemeererdesNor und Uber die Tieflander des
Wes Epectlagenannt, bis zu den finsteren Waldern der gro3en Strome vor. Kontiatkés
Volkern derRhjimir und Narandisind nicht Gberliefert; wahrscheinlich verlief hier glod-
liche Grenze des Reiches d&ztamapoquu

965 nK
Azcapazulcwerliert die Kontrolle Gber seine B892 nKeroberten Besitzungen.

1048 nK
- Das zentrale Strom- und Waldland ist Teil der durch die LandnahswealischenStam-
mes derGautenund des Volkes ddrongotenentstandenen Reichéesturgoiund Longa
Die Longotennennen das Gebie¥Wald der Geheimnissewas darauf hinweist, dass sie es
nie wirklich erforscht und erschlossen, sondern allenfalls ihmnegpAich darauf geltend
gemacht haben. Kontakte zu den VoélkernRlejimir undNarandisind nicht bekannt.
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Zeittafel — Nor-Yddia

Nach der Finsternis

27 ndF
- Das Jah27ndFist das Jahr der Landnahme in deldia (Westlichen We)t Die alten Rei-
che existieren nicht mehr. Statt dessen erobern neue Volker dieBAleannte und unbe-
kannte Flotten kdnnen zum ersten Mal seit Eiesternisdie von den Gottern geschaffene
Barriere durchdringeh.Sie finden mehr oder weniger leeres Land, erobern, siedeln, oder
schlieBen sich den Ureinwohnern an. Zu den ersten gehéren auch HeSubstanz von
Mhjin unter den Bannern d&pinneund derFledermaus Sie griinden die Reich&hub-
NigurathundWu-Shalinauf den Gebieten des ehemali§gsturgoiundLonga
Die Priesterschaft vom Greifentempabbert weite Landstriche im Nor déddia Unter ih-
rer Herrschaft wird die einheimische Landbevdlkerung im Umlamcedemaligen Vestur-
goistadtVatngardzwangsumgesiedelt und zentralisiert, viele Nomaden werden degen i
Widerstand sesshaft gemacht, die einheimischen Naturreligionen uted (Kinér®, Isjia®,
ThothamoR, GroRe Sternenmutt®rwerden von den Greifenpriestern verboten und unter-
drickt. Auf den Ruinen voWwatngardwird Ankhorerbaut, dort und ifash-Katanor(siehe
29ndF) wird mit der Errichtung groRer Tempelbauten begdnnen

28 ndF
Die Greifenverlassemeu-Hondhowund dieYddia Die StadtAnkhof geht anWu-Shalin
Taramon erreicht mit dem BUCH defVald der Geheimnissend erhalt ein Dokument,
welches die Herkunft deriolin und ded-irsten der Tiefeffenbart.

29 ndF
Die StadteSagath-DorundGyath-Yukatamverden inShub-Nigurathrausgebaut.
In einem Geheimtreffen zwischerrkoon und einer menschlichen Erscheinungsform des
Schattenlords Mhjintrak Morulvird vereinbart, dass da¥asservolldie StadtDyliath-Nor
als jederzeit widerrufliche ,Leihgabe“ zur Verwaltung erhBlér Titanen-Turmin Dyliath-
Nor als Sitz des$tatthalter der méachtigen Herréwird zur ,Zone der Unberihrbarkeit".
In Wu-Shalinwird die StadiTash-Katanomeues Handelszentrum.

30 ndF
Alle Verbande unter dem Banner @&pinnesind audDyliath-Nor abgezogen.
Ashra ist in Ankhorund wird Zeuge der Initiierung neu&hothamorPriester fiir die neu
entstandeng@emplerschaft

2 Aus dem 21. Spruch der Gétter (FdF 1998): "Wirditegen die Barriere, didlte Weltund Westliche Welvoneinan-
der trennte. Es ist wieder moglich, déndlosen Ozeamwischen deWestlichen Weltind derAlten Weltvon Magira
mit Schiffen zu befahren."

3 einheimischer Gott der Jagd und der Tiere

* einheimische Géttin von Eis und Wasser

® einheimischer Gott von Tod, Krieg und Hass

® Géttin, deren Zeichen das &$adem der Weslichen Wedlekannte, sechseckige Sternbild am Himmel der & i

" Sumpfgeblubber 62 Templum ScripturfF@LLOW 363

8 ehemald/atngardin Vesturgoi

? Ashraist eine fiktive Chronistin der SUBSTANZ
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" (Karte: NEU-HONDHOR im Jahre 28ndF)
F

31 nd

Ein Teil der Jnsel der tausend Bebéewird voribergehend von d&pinnebesetzt.

Ashraist in den Katakomben vdDalgani-Etrak findet das BUCH und macht ihre Eintra-
gungen.

Die Templerschaftst in das religiose Machtvakuum vorgedrungen, welches der Abzug de
Priesterschaft des Greifentempaéisterlassen hat. Truppen alsi-Shalinbesetzen derweil
die sudlichen Landesteiliringois mit den Stadtemnkhor und Tash-Katanorund tber-
nehmen die militdrische Fuhrung des Landes. Hieokratwird als Oberhaupt Uber die
Priesterschaft von Ankhor und Tash-Katanor eingeSetzt

Die StadtTeyewird von frysischen und longotischen Besatzern erobert, die fir elalye
die Kiistengebiete im Nor und Mir kontrolliefén

Herbst: Beginn des Magira-Friede'is.

O EWS 1991-1994

" Templum Scriptum, FOLLOW 363

12 Templum Scriptum, FOLLOW 363

13 Auf dem EWS 1994 (Obernkirchen I) wurde das Madmhar Frithling-Sommer 31 ndF simuliert. Danach baga
eine von den Goéttern verkiindete, magiraweite Frszigit von zwei Jahren, die erst im Sommer 33 nufete. (27.
Spruch der Gétter, 2. Teil, FdF 1994)
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(Karte: Die Yddia im Jahre 31 ndF)

32 ndF
- Magira-Frieden. Alle Dimensionstore zwischen den Welten sind verschlossen.

Die Templerschafbeginnt, die verbliebene nomadische Urbevdlkerinmggois im Namen

des GottesThothamonzu missionieren. Der von d&reifenpriesterschafeingeschlagene

Weg einer zentralistischen Verwaltung und Forderung von HandwerK andwirtschaft

wird in den folgenden Jahren fortgesetzt und Infrastruktur, TempelanlegeStadte wer-

den weiter ausgebdit

33 ndF*®
Sommer: Ende des Magira-Friedens.
Adler-Mond: Beginn de§étterwinters®.

34 ndF’
Im hartenGotterwinterwandern viele Walis von WaligoA(te Wel} nachNeu-Westurgoi

(Yddig aus.

1 Templum Scriptum, FOLLOW 363

P EWS 1995 - 1996
629. Spruch der Gétter, FdF 1995, und Chronik deigé&h Spiels (FOLLOW 371)

YEWS 1996 - 1997



SUMPEFGEBLUBBER -16 - FOLLOW 409

Wolf-Mond: Ende deSotterwinters®.

Truppen aus$hub-Nigurathvertreiben die letzen longotischen GarnisonenTaygund von
der Kuste und legen die Herrschaft wieder in die Hand der BevéIKérung

Der aus deniReich des Feuerigs Exil verbannte wolsische Geleh8eptimon Vesalius Lu-
canusreist von deAlten Weltin die Yddiaund erreicht nach einer Reise von der Strafkolo-
nie Xanathonia inferiomach Nor schlie3lich das Latidngoi.

Grundung deQunje Esqarzwischenwu-Shalinund derSingenden Bergedurch dieQun
Septim091VesaIius Lucanbsschreibt in seinen Reisetagebiichern Landschaft und Tierwelt
liringois.

Der Chiiringahirtelowanoghreist zumWarianakafelsendem Heiligtum deGrof3en Ster-
nenmuttey die von den Ureinwohnern verehrt wufdéSein Versuch, die Sternenmutter zu
erwecken, bleibt erfolglos. Die kreisenden Steine des Wariandigales verschwinden
spurlos.

35 ndF>°

Die Tigersoldner(Ewige Armeglanden an der Kiiste va@@hub-NigurathOhne dass diBe-
satzer von Shub-Nigurathre wahre Macht zeigen, kdnnen die Ankdbmmlinge unter General
Ardaschirin dasSpinnenreickeindringen.

Bei einem Friedensfest in der St&vonin derQunje Esqgavergiftet ein Agent der Sub-
stanz, geschickt vom Fursten der Tidlgjintrak Morguun die Getranke der anwesenden
Gaste mit Substanzsplittern. Es entstehen Geriichte Uber einemgel¢andel zwischen
demSerif Quasar Queund demMhjintrak Morguun Die Qunund dieNaturgeistersuchen
nach einer Moglichkeit der Heilung, schliel3lich opfert sichMaturgeist, nimmt die dunk-
len Seelensplitter in sich auf und verstftbDer FryseJedder ter Cordhedehalt einen
dunklen Seelensplitter in sich.

Der Furst der Tiefeverschwindet auf bislang ungeklarte Weise. Sein Ra&lakShalinwird
nun im Hintergrund von dentheokraten von Ankhor, MyoCastaegiert, der eine Uber-
nahme durch di#gemplerschafplant.

Die Hohepriesteritsyldra-Narim Tempel vonTash-Katanorerschafft eine Armee der Un-
toten im NamerThothamon$®

Septimon Vesalius Lucanbsreist im Auftrag defemplerschaftiie norlichen Gebiete und
schreibt in seinen Reisetageblchern Einzelheiten zu den einheimiéglkenn liringois
und ihrer Mythologie nieder.

Winter: Vesaliustrifft in Ankhorauf seinen Grof3vater, der Jahrzehnte zuvoReith des
Feuersals Schwarzmagier hingerichtet worden ist, und wird selbstSaustanzling

Winter: Eine jungeAngakuqg(Schamanin) vom Volk der nomadischEkairinga wird er-
presst und gezwungen, in debstanzinzugehen. Ihre Seele verschmilzt mit der Vesa-
lius. Der entstehend8ubstanzlingst kinftig alsMaranogh Handelsmeisterin voAnkhor,
bekannt und wird zu Propagandazwecken benutzt, um Anhangerinnésjiaférmit dem
Thothamon-Glaubenu verséhnen.

36 ndF3

1832, Spruch der Gétter, FdF 1997, und Chronik deigé&h Spiels (FOLLOW 371)
¥ Templum Scriptum, FOLLOW 363

2 EWS 1998

2 Templum Scriptum,£OLLOW 366

2 Templum Scriptum,£OLLOW 366

ZEWS 1999

2 Templum Scriptum, FOLLOW 364

% SYLDRA-NARS HORDEN Templum Scriptum,4OLLOW 366

2 einheimische Géttin von Eis und Wasser.
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F27

37 nd

Friihjahr: DieTemplerschafschickt eine Expedition unter Fiihrung eitgia-Schamaniff
zum der Géottinlsjia heiligen ,Berg der Fligel* an der Eiskiste und befreit ein SGnlast
fragment aus dem Elementaren Eis Gesgylenberge$®

Die Ewige Armedesetzt die Staddlycoun Moluk

Die Templerschafknipft diplomatische Bande und HandelsbeziehungenGreenland
CaswallonienderQunje EsqamundXanathonia inferior

Die Naturgeisterlehnen die Errichtung eines Handelskontors T&Enplerschaftn Titania
ab und kindigen an, ihrerseits eine Abordnung redkhor schicken zu wollen, um dort
nach Bosem zu suchen. Als Reaktion darauf begindnikhor die ,Ausbildung® (sprich:
hypnotische Indoktrination) normaler, sterblichen Menschen zum Doppelgdeg&he-
okraten von Ankhor

Der Templernovizelondrarliq belauscht die Gedankéaranoghsund gerét in den Bann
derSubstanz von Mhjiff

F3l

38 nd

Die Templerschafgrindet mit Billigung des Protektotsicius Scaevola argensin Han-
delskontor, ein Waisenhaus und eine Schule in der BgaitNovain Xanathonia inferior?
Die Horden der abtriinnigeByldra-Narerreicht ein Ruf aubringoi. Die elfhundert Lang-
schiffe wenden und steuern gen Nor, entlang des Polarkr8igdsa-Narselbst widersetzt
sich dem Befehl und strebt mit ihren Truppen weiterhin Richtung depf§eahietes im Sud
des neuen wolsischen Reiches. Die Truppen werden an der Grenzengisshmar Reiches
vongel)iliteeinheiten niedergemetzelt. N8yldra-Nar rettet sich mittels eines Teleportzau-
bers”.

Verleihung des Friedenspreises déestlichen WeltlurchLucius Scaevola argenBrotek-
tor von Dithorno und Nga Novain Xanathonia inferioy an denTheokraten von Ankhpr
Verkinder des Glaubens und Verkérperdimpthamonsauf Magira, auf dem Friedensfest
im clanthonischefandorim Jahre 38 nach der Finsterfils.

Eine Expedition defemplerschaftlringt tief in die blauen Walder vaivu-Shalinein und
birgt ein Artefakt der mythischeYidd der ausgestorbenen Urrasse Yiedia*®

Der Priesternovizelondrarliq hat wahrend einer Beschwoérungszeremonie zur Anrufung
Thoathamonsm Tempel vorAnkhoreine aul3erkorperliche Erfahrung. Sein Geist reist zum
Rand der Leere, dort wo die Sterne enden. Er erblickCHeosgotterund wird sich be-
wusst, dass auch sie ihn angeschaut haben, bevor er in seinen Kérper zurfftkkehrt.
Jedder ter Cordhé$ geht auf der Mustermesse im clanthoniscliandor einen Handels-
vertrag mitMooryk ein, einem vomMaranoghgeschickten Vertreter d@&emplerschaftiber
den Kauf von 3001 Pferden alisngoi. Cordhesreist durch ein Tor dedtugelvolkesnach
Teyeund benutzt das Tor, um die Pferde direkt nRaenannainzu transportieren und die
Templerschaftlamit um die Bezahlung zu prell&h.

2T EWS 2000

2 dabei handelt es sich in Wirklichkeit um d®uabstanzling Maranogh
2 Templum Scriptum,5OLLOW 367

% Templum Scriptum,5OLLOW 367

$LEWS 2001

32 Templum Scriptum, FOLLOW 370

3 Templum Scriptum, FOLLOW 372

34 Fest

der Fantasie 2001, KommentaHarmer HandelsblatFOLLOW 374

% ErzahlungSudwarts in die Blauen WaldgfOLLOW 371

% Templum Scriptum, FOLLOW 370

37 auch bekannt aliethro CunacloderJedder Van DijloderRaju Laivuri
% Dat Nebelhoon 1undTemplum Scriptum,&OLLOW 372
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S’harvondie Kriegerin aus Greenland legt inr Amt als Anflihrerin demplergarde nieder
und begibt sich auf Wanderschaft

Die heimkehrenden Schiffe déemplerExpeditionsflotte haben nach zweijahriger Reise im
sechsten Mond die Kiiste déddiaerreicht und laufen Ende des Jahreg/eddehavrein
Erstmals erscheint kurzfristig eBlaues Leuchteam norlichen Himmel der Weltéh

Die Ewige Armedibernimmt inShub-Nigurathdie StadteAkii-Matun, Gyath-Yukataand
Sagath-Dor Es sieht so aus, als Uberlas&igjintrak Morul das Reich freiwillig deTiger-
soldnern Es wird vermutet, dass hierzu ein geheimes Abkommen existiert.

Die Ewige Armediberlasst deQun die StadtMycoun Moluk welche fortarMoluq heifl3en
wird.

Syldra-Narversammelt die Liolin um sich, und/u-ShalinsStadteTeye(mit dem vorgela-
gertenWeddehavy Tash-Katanor, AnkhoandAleijah-Kishgehen mit dem Abzug der Lio-
lin offiziell in den Besitz defemplerschatftiber.

.Im Nor der Welten pulsiert ein blaues Leuchten: Es entsteht an ddichsten Grenzen
der Welten Gber dem ewigen Ozean ein blau schimmernder Vorhang auslkelter@ro-
Re Ereignisse zeichnen sich ab. Erforschet eure Seelen, treffet eure Entsgli&id

Der Versuch debhjintrak MyoCastor einenSubstanzlingder indoktriniert wurde, sich fur
einen Menschen zu halten, Gber das Eis des norlichen MeeBkires Leuchterintreten
zu lassen, um es zu erforschen, scheitert.

39 ndF*

Die Ewige Armedat das komplette Gebiet v&@mub-Nigurattbesetzt.

Die Templerschafon Ankhorherrscht nun von der schwarzen Granitsfatkhoram FulRe
des erloschenen Vulkar&igils Sterniberliringoi (die Gebiete des nérdlichaifu-Shalin
aulRerhalb deBlauen Walderund lUber die Tundra désostlandesderGreifenebene
Mhjintrak MyoCastorin der Rolle desTheokraten von Ankhdi@hrt mit einer Flotte der
Templerschafals Teil der Armeen der Krieger des Lichtes dasBlaue Leuchten

40 ndF*

Der Ordre du ChevalieVVolk der Soltanie) tbernimmt drei Provinzen im Nordosten der
Yddig die unter dem Protektorat dégasservolkestehen. Diese nun aays de Vartijala
bekannten Provinzen erstrecken sich vom Hochland Starb-Nigurathbis hinunter zur
Kiste des Binnenmeeres, und grenzen damifemstora die Lander deiligersoldney der
Templerschaft von AnkhaundGreenland

Gegen Ende des Jahres erlischtBlasie Leuchtemm Pol endgiilti.

41 ndF®

42 ndf"’
In einem gemeinsamen Angriff d@un, derCaswallonierund derWiemabkiwird Teyeer-
obert und deQun tibergeben.
Xanathonia inferiorerkampft sich die Unabhangigkeit und wirdAmduria umbenanntLu-

39 Templum Scriptum, FOLLOW 372

0 Templum Scriptum, FOLLOW 372

*136. Spruch der Gétter, FdF 2001

2 EWS 2002

3 aus dem 37. Spruch der Gétter, FdF 2002
* EWS 2003

> EWS 2004

039, Spruch der Gétter, FdF 2004

*"EWS 2005



SUMPEFGEBLUBBER -19 - FOLLOW 409

cius Scaevola Argensird X'uja'rey desVolkes von Xiddf. Handelsbeziehungen mit der
Templerschafbleiben weiterhin bestehen.

Die Templerschafentsendet Gelehrte und eirfeabstanzlingns AedificiumderTaraii.
Mhjintrak MyoCastors menschliche Erscheinungsform stirbt in der Schlacht um die
Zitadelle der Gotteram Pol, er unterliegt im magischen Duell gegernill, den
Zaubermeister ddforde der FinsternisTrotzdem erringt die Seite des Lichtes den Sieg.
Von da an tragt Generalabthagda] oberster Feldherr defempler den silbernen
Drachenringseines totefrheokrateti”®

Die Uberlebenden Truppen deemplerschafteisen als Teil der siegreichen Flotte der Krie-
ger des Lichtes weiter in diglidliche Randwelivdhrend dieschwarze Zitadellevieder von
den Géttern in die Nebel zwischen den Welten entriickt WRird.

Maranogh/Vesaliusimmt am Griindungsball danperial Society of Enigma for Explorati-
on (a.k.a.Explorer’s Societyim Montesquieu MansionaheSpringhallin Greenlandteil.

AshraundAaron-Koh? begegnen sich in der ranabarischen Staklka

Aaron-Kohreist in dieYddiaund beginnt mit dem Sammeln von BerichtenSQuibstanz

In Ankhortritt der ehemalige Hohepriest®linannonals neueilheokratauf. Im Geheimen
ist er die Marionette des von deubstankontrollierteninnersten Zirkels

Auf der Randwelt Kulsk/Tebolidagérobern did emplertruppereine Insel.

43 ndP?

Auf derYddiaist wieder eine Prasenz dgéshattenlordzu sptren.

Gardisten deffemplerschaftringen in dieBlauen Walderein und ricken auleija-Kish
vor, wo sie Anhanger der Renegdiyldra-Nar(hier alsSyldr'a-Narabej und viele der von
ihr beschworenen Substanzkrieger tdten.

44 ndpP>3

45 ndF>®
Aaron-Kohmacht seine Eintragungen in dem BUCH.

46 ndPF°>°

47 nd?P”’
Thagdalstirbt bei Kdmpfen in deRandwelt sein Bewusstsein wird vomrachenringdes
Theokrateraufgenommen. Uber den Verbleib des Ringes ist nichts bekannt.

“8.40. Spruch der Gétter, FdF 2005

9 Templum Scriptum 1EOLLOW 388

*040. Spruch der Gétter, FdF 2005

L EWS 2006

*2 Aaron-Kobhist ein fiktiver Chronist der SUBSTANZ

>3 EWS 2007

>* Templum Scriptum 140LLOW 393

5 Auf dem Fest der Fantasie 2007 wurde der ZeitrsamMitte des Jahres 44 ndF bis zur Mitte des 3afABendF
gespielt, d.h. der zu simulierende Zeitraum bis Fest 2008 reicht von Anfang des Jahres 44 ndMitie des Jahres
45 ndF, da das EWS im Jahre 2006 mit dem Endeatwes)43 ndF aufgehort hat.

%% erste Jahreshalfte: EWS 2008/ zweite Hélfte: E\M302

*" erste Jahreshalfte: EWS 2009/ zweite Hélfte: EVWE)2

Juli 2010: DieTemplerschaft von Ankhor (Gargyfe)sioniert auf Wunsch von Joachim Krénke aliggoCastormit
derSubstanz von Mhjin (Spinn&ie besteht als Kulturerweiterung innerhalb dasi®nclans weiter, Wir, die Gotter
Magiras, haben Kenntnis gewonnen, dass die Tengblefsvon Ankhor wieder in den Sumpf der Substanvhijin
zuriickgeflossen ist, und tun dies hiermit den Maggrn kund.; aus dem 45. Spruch der Gétter (FdF 2010)
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